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FRAGEN ZUR AUSWERTUNG VON PITGAME 1

MODUL

Markt und Preisbildung I

1

W E I T E R E  I N F O S  U N T E R  W W W. I C O N O M I X . C H

ZUR GRAF ISCHEN AUSWERTUNG (HANDELSVERLAUF)

1. 	Wie lässt sich die Preisentwicklung von der ersten bis zur letzten gespielten Runde erklären?

2. 	Wie werden Angebots- und Nachfragekurve in diesem Spiel konstruiert?

	 Für die Konstruktion der Angebotskurve werden die Reservationspreise der Verkäufer und Verkäuferinnen in 
aufsteigender Reihenfolge geordnet. Für die Konstruktion der Nachfragekurve werden die Reservationspreise 
der Käufer und Käuferinnen in absteigender Reihenfolge geordnet.

	 Als zusätzlicher Arbeitsschritt können die Kurven mit den Spielkarten an der Wandtafel oder  
an einem Board durch die Klasse selber konstruiert werden.

3. 	Welche Situation herrscht beim Schnittpunkt von Angebots- und Nachfragekurve und wie  
nennt man dies?

ZUR TABELLE (HANDELSÜBERSICHT ZUR LE TZTEN SPIELRUNDE)

4. 	Wer konnte leicht einen Handel abschliessen und wer nicht? Begründen Sie, weshalb.

5. 	Haben aus Sicht aller Marktteilnehmenden die «richtigen» Personen gehandelt, oder wäre für die 
Klasse insgesamt ein höherer Tauschgewinn möglich gewesen?




