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Klasse:

1. Schau dir die Sequenz zu ,Schnitt, Montage und Zeitgestaltung” an und erganzt zu zweit das nachfolgende Schaubild. Der Wortspeicher hilft euch da-

Cutter Zeitlupe Zeitraffer

Wiederholung hart weich

Echtzeit im Film wirkt oft

langatmig und langweilig

Daher wahlt der Cutter Szenen aus und arbeitet haufig mit ...

—

bei.
Ellipse Parallelmontage
Zeitkiirzung
erfolgt durch
Zeitraffer
= Handlungen  werden

schneller abgespult. Haufig
wirkt dies jedoch komisch

und lustig.

Ellipse

= Handlungselemente wer-
den ausgelassen; nur die
wichtigen Teile einer Hand-

lung werden gezeigt.

\

langatmig und langweilig

Zeitdehnung
erfolgt durch

Zeitlupe

= Verlangsamung  der
Handlung. Die dargestellte
Handlung l&uft langsamer
als in Echtzeit ab. Dadurch
gewinnt das Dargestellte

an Bedeutung.
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Wiederholung

= Eine Szene wird noch-
mals gezeigt und erhélt

dadurch mehr Bedeutung.
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Name: Klasse:

Schnitt und Montage

hart (klare Trennung der _weich Parallelmontage (mehrere Handlungen,
Szenen) (Uberblendung) die gleichzeitig ablaufen)

2. Schaut euch die Sequenz nochmals an. Prift und erganzt eure Ergebnisse in Partnerarbeit.

3. Zeitlupe, Zeitraffung und Ellipsen sind Stilelemente, die auch in Erzahlungen verwendet werden. Wandle die Eingangsszene aus der Sequenz in ei-
ne Erzahlung um und setze verschiedene Stilelemente zur Zeitdehnung und Zeitklrzung zielgerichtet ein.

Individuelle Schiilerlbsung
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